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1.1  Latsr Belakang
Pengaruh telnologi nformast khususnya komputer telak berperan cukup

f _—

. ’ besar & bideag pendidiken. Salah safus contoh persn yang diberikan oleh tekmolog

i

/ | informasi adalah aplikssi pads komputer uotvk membantn proses belajar
- mengajar. Teknologi informasi telah menciptzkan suaty lingkungan belajar vang
| sfeltif dan membawa sua?:# sistern  pembelziaran menmju kearah vang lebih

, terakif

| : Hiclogt merupakan mats pelajzran waith yang disjerlen & schiap Sckolah
Wenengah Umum. Biologl adalah begian dard mu Pengetzhusn Alam vang

mempelajart tentang makhivk hidop. Salah sefo materi biclogi vang dipelajari 4

Sekolah Menengah Unam kelas 2 adalah aratomi twbuh mamssia.
Belajar anatomd twhuh manusia identik dengan mempelsjaa bagizn-bagian

wbuh manusia. Kendala vang mumcud dafem belajer anatomi tubub manusia antara

lain disgbabkan cleh kurangnva visualisasi bagian twbuh manusia, schingya siswa
sulit uniuk membeayangkan bagian twheh marmsia fersehut. Dengan mengpunakan
visualisasi 3 Jdimensi dapat memberikan gambaran vang uinh ferhadap bagian

fubuh manusia, schingga dapat memberikar informasi veng lebih banvak bila

dibandingkan dengan garnbar 2 dimensi.
Padetnya mateni biclogi vang harus dipelajari bils dibandingkan dengan

walkiu yang terbatas dapat mengakibatkan kesulitan kepada siswa dalam menyerap



ol

Sgiah saty carz untuk mengsiast hal tersebut adalah dengan cars menciptakan suatu
Englungsn belajar yang baik sehingga siswa termotivast untuk mengetalni lebih
dalam mengerai materi yang bersangkutan. Lingkungan belgjar yang baik unfuk
siswe antara lain dengan penyarmpaian materi yang sesual dengan cara belajar siswa
tersebut, dan penyarmpaist mater! jersebut harpsiah menarik,

Pernggunaan computer uotuk mendidik seseorang dikenal dengan CAIL
(Computer Assisted Instruction), CAU sdalsh sualu metode pengsjeran dengan
menggunakan piranti lunsk yang digunskan sebagai slat bantu untuk mengsjar,
meningkatian  minat  belajar, mersngsang daya pikir serts menarik dan
mentyensngkan bagi pengguna.

Dengan metihet kendala-kendals dalam belajar anatomi tubuh manusia di
atas, perulls merancang perscgkat ajar angiomi twbuh menusiz berbasiskan
nmitimedia agar siswe bisa m&ngamﬁti den mempelajari begian-bagian whuh
marmsia secara 3 dimensi, dan memberiken sustu linglungan belajar yang baik
untulk rmasing-masing siswa agar mercke bisa menverap dan mencema materi

dengain cepat.

Reang Lingkup

Ruang linglaop penelitian dari perulisan skripsi adalab analisis, perancangan
dan pensrapan wuatu eplikasi persngket ajar sistem rangks menusia dengan
visushisasi 3D berbasis multimedia. Pembatesan ruang Hngkup penelitien ind

didapatiken dari hasi! survei terhadap siewa SMU Tarsistus 2 kelas Z Jakarta.




i3  Tujnan daw Manfast
Tufuan vang ingin dicapal dalam penvlisan sluipsi ind adelah merancang
suaty aplikasi vang dapat memiberikan kemudahan pembelgjaran anatomi tubub
manysiz dengan visyalisast 3 dimensi.
Sedangkar manfaat vang ingin diperoleh dalam penulisan ini adalah sebagai
berikut
i. Depat mempermudah dan mempercepsat pemshaman anatomt tubuh marusia
karens adanya visuslisasi 2 dimensi,
2. Dapal membangkitkan minat siswa terhadap materi anatomi tubuh manusia,
3. Depat mepingkatksn kusiitas belgjar sckolah tempat siswa tersebut belajar

secars tidak langsung.

I.4 BMetodologi
Metodelogl yang dipakai dalam penufisen skripsi ini, dibagi menjadi tiga macam,
ait |

tdetodologt Anslisis

[y

Wietadologi ini dileksanalkan oleh penvlis melalul empat tahapan vaity:

- Melakukan survet yang sedang berjalan.

- Melakukan analisis terhadap temuan survel.

- Melaksanakan identifilasi kebotuban informast dengan melakukan penelitian
dengan pustaka (mempelaian bulor-buku, karye tulis, dan sumber-sumber
laintya yang berhubungan dengan masalah vang dibebas pada penelitian inf).

- Wielalorkan identifikasi persyaratan sistem.




2. Metodologl Perancangan
Tahap-tahep perancangan vang dilakuken sntara lain -
- Merancang strukfur mem.
- Merancang State Transition Diagram (8TD).
- Merancang layar tamoilan,
- Merancang database.

- Merancang spesifikes proses.

Sisterpatile Fenulisan

Sistematika yang dipergunakan penulis adalsh sebagai berikut :

BAB 1 ; PENDAHULUAN

Belh pertems ini reembabas tentang lpter belskang pemulisan, mang lingkup
pembehasan, tujusn vang hendak diczoal dan menfaat vang diharapkan, metodologl
penclitian yang dipergunakan dan sistemstika penulisan yeng diterapkan.

BAR 2 : LANDASAN TEORI

Bely ini membahas tentang teori-teori vang meniadi pedoman dalam penulisan
skripsi inl. Teoil-teori yang dipakai seperti pengetian unmm multimedia, imteralsi
manusie dan komputer, rekayess pirantl lunak, sistemn basis data dan beberapa
pokok bahasan vang ada seria teori-teori lain yang mendulnmg penyelesaian ind.
BAR 3 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini mernbahas tabap snalisis dan perancangan perangkat ajar yang dibuat.

Kemudisn wruk mendapathkan kyiteria peranglst sjar veng dibuluhken meks



diadakan kegiatan pengumpulan data, menganalisic hasil pengumpulan data dan
bageimana pemeeshan yang dapat diialamkan untuk dapat mengatasinya.

BAB 4 . IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

Bab ini membshas spesifikasi peranglat lunak dan perangkat keras vang diperfukan,
rencang implementast dan cara pengoperasian perangkat gjar yang dirancang serts
evaluasi penerapannya untuk perbatkan den pesvempurmnzan perangkef sjar vang
dibugt.

BAR 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Beb i membshas kesimpulan dan saran vang diberikan setelah penyelesaian

pemttican skripsi ind





